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Noobfather 


Jorge Farah 


Comunicador 

y crítico de la 
vida. Seguidor 
de Blizzard, es 
el más contento 
con nuestra 


portada del mes. 


cubil del Lobo 


Muchas gracias a todos. No puedo comenzar mi editorial sin 
agradecerles por todo el apoyo y la buena onda recibida. Desde 
que salimos al papel, hemos tenido la oportunidad de conocerlos 
mucho más, ya sea en eventos como la Filsa, el Super Japan 
Expo o tantos otros, en cada uno la gente ha estado feliz al 
recibir ejemplares de nuestra revista, que en su primer número 
impreso distribuimos de forma gratuita para todos. Quizás a 
muchos decepcione ver que desde este segundo número la 
revista tiene un costo, pero lamentáblemente para no bajar 
calidad ni dejar el papel debemos contar con una modalidad de 
financiamiento, como es la de la suscripción. Un método que no 
solo les permitirá adquirir la revista a un bajo costo, sino que 
además recibirán múltiples beneficios, iniciando por un poster 
exclusivo en cada número y el acceso instantáneo a concursos 
por juegos nuevos de estreno. En esta oportunidad, todos 
quienes se suscriban antes de que acabe diciembre, participaran 
en el sorteo de Star Wars Battlefront nuevo para PS4. Atento 
a nuestras redes sociales para más información. Estamos 
trabajando también con beneficios para socios, como descuentos 
en tiendas afiliadas y más. Pronto tendremos novedades. 


Visita nuestra comunidad en Facebook/GamerVipCL o Twitter 
con (DGamerVipOficial y participa en concursos y mucho más. 


Carlos Menares 


Editor en Jefe 


conoce al STAFF 


Lobo Cinépata 
Francisco Retamal 


Nuestro sagaz 
Lobo Cinépata, 
enciclopedia 
viviente de cine, tv, 
comics y vinilos. 
Profeta de la 
religión Bowieista 
y ala espera 

de Blackstar. 


Thornillo 
Daniel Rojas 


Community 
Manager de 
GamerVip y sagaz 
predicador de 
nuestra revista, Don 
Thornillo Anakin 
Stutterfurten 

dice nuevamente 
presente. 
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Kuuko 
Kuuko Alencon 


er. 


Waifu soñada de 
mil gamers que 
sueñan por Arena 
net, Kuuko es una 
base de datos lA 
de Anime y cultura 
nipona. Una suerte 
de Corthana criolla. 
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CONOCE TODAS LAS CONFERENCIAS 
DE VIDEOJUEGOS EN EL MUNDO. 


Nuestros candidatos a mejor juego 
del año. Tú elijes al ganador. 


Nos sentamos a conversar con un grande 
del medio criollo, don Klaudio PSX. 


Kuuko se sumerge en los textos 
prohibidos de Capcom, y nos trae un 
refresco de toda la saga Street Fighter. 


El esperado nuevo juego de Star El gigante de Activision ha caido en 
Wars, pasa por nuestras manos. nuestras manos, veamos que tal resultó.. 


RECORDAMIOS "VOLVER AL FUTURO" 


El gigante de Activision ha caído en Lara regresa en grande con una KOTOBUKIJA: EL PLACER 
nuestras manos, veamos que tal resultó... aventura exclusiva para Xbox One. DE COLECCIONAR. 
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SU 
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TODO SOBRE EL NUEVO JUEGO DE BLIZZARLa 


STREET FIGHTER y e 
AVANCE 


e 
SALGAMOS A CABALGAR DRAGONES EL REGRESO DE UN CLÁSICO 


>> EVENTOS 
>> INDUSTRIA GAMER 


GRANDES EVENTOS 


>> Cada año, los gamers esperamos con ansias los anuncios de nuestras desarrolladoras 


favoritas, sus nuevos juegos, nuevas IPs, fechas de algún juego particular. Es en 
ese momento, cuando los eventos se toman la industria como un huracán. 


GDC 


GAME DEVELOPER CONFERENCE 


En un ambiente donde cada vez más la industria de 

los videojuegos toma mayor relevancia, se ha hecho 
más necesaria la presencia de conferencias que engloben a 
varias de las desarrolladoras más importantes en un solo 
lugar. De esta forma se han creado las conferencias, que 
permiten a desarrolladores de distintos lugares, conocer lo 
nuevo en videojuegos, ya sea nuevas tecnologías, motores 
gráficos, e incluso ideas nuevas para esta creciente industria. 
Hoy daremos una pequeña visita a las conferencias más 
importantes del mundo, para que ustedes, nuestros queridos 
lectores, tengan un mayor conocimiento de estas. 


Sin más demora, comencemos entonces con las siete 
fechas que tienes que tener marcadas en tu calendario: 
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Es el encuentro anual más grande 

de profesionales de la industria del 
videojuego, por lo general hay de tres 

a cuatro conferencias de este tipo por 
año, siendo la más regular la que ocurre 
en San Francisco, Estados Unidos, la 
cual desde el 2009 tiene su cita anual, 
generalmente en Marzo, teniendo otra 
versión en Colonia, Alemania durante 

el mes de Agosto, China, también tiene 
su GDC en el último trimestre de cada 
año. Esta conferencia se caracteriza por 
ser exclusiva para profesionales, y tener 
además su expo, presenta eventos de 
networking, y premios como Festival del 
juego Independiente y el Game Developer 
Choice Award. Se realizan varios foros, 
tutoriales y mesas redondas entre 
distintos estudios para tratar temas 
sobre programación, diseño, audio, 
producción, negocios, administración 

y arte visual. Originalmente esta 
conferencia era llamada Computer 
Game Developer Conference y su 
primera conferencia fue en 1988. 


TGS 


TOKYO GAME SHOW 


En cuanto a mercado asiático, 
por lejos la conferencia más 
importante es la Tokyo Game Show o 
TGS, evento anual llevado a cabo en 
Japón durante Septiembre, si bien esta 
principalmente enfocada al mercado 
japonés, muchos desarrolladores 
internacionales suelen aprovechar la 
ocasión para presentar sus productos. 


La TGS permite la entrada de público 
general los últimos dos días de 
conferencia, permitiendo no solo 

probar una gran cantidad de juegos, 

sino la presencia de numerosos/as 
cosplayers, que le dan un toque bastante 
peculiar a dicha conferencia, tomando 


......... oo... ..o.......................................o.o.................. 


ES 
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Ahora nos metemos en el MEGA 

evento gamer, la Electronic 
Entertainment Expo o popularmente 
conocida como la E3, desarrollada en Los 
Angeles, Estados Unidos, se caracteriza 
por ser un evento exclusivo para la 
industria, por lo tanto no está abierta 
al público en general. Las empresas 
desarrolladoras y publicadoras se 
esmeran en presentar conferencias 
solidas en este evento, tanto para 
presentar nuevos videojuegos, como 
tecnología relacionada. Generalmente 
se lleva a cabo a fines de Mayo o 
principios de Junio, y está en el ambiente 
desde 1995. Se ha hecho conocida por 
tener una gran cobertura mediatica, 
con transmisiones online o streaming, 
durante los últimos años, se caracteriza 
por tener salones principales con demos 
de juegos, celebridades y mercancía 
promocional. Además posee salas de 


en cuenta lo popular que es hacer 
cosplay en la cultura gamer japonesa. 
Presente desde 1996, hasta el 2002 
tenía dos shows anuales, siendo el 
otro conocido como Tokyo Big Sight. 


Desde el 2002 adoptó su formato actual, 
con solo una conferencia anual. De todas 
formas la cantidad de gente que acude a 
esta conferencia ha crecido año a año. 


reuniones, usadas principalmente para 
entrevistas o reuniones de negocios. 


GAMESCOM 


Se lleva a cabo en Colonia, Alemania, 
inaugurada en 2009, usada por muchos 
desarrolladores para mostrar sus 
próximos lanzamientos y hardware 
relacionado. Una de las mas grandes 

del mundo, con casi 350 mil visitantes, 
más de 6000 periodistas y 700 
exhibidores de más de 80 países, llevada 
a cabo durante el mes de Agosto. 


La Penny Arcade Expo o PAX, que consta 
de una serie de festivales llevados a cabo 
en Boston, Seattle, Melbourne y San 
Antonio. Creado en 2004 la PAX se ha 
popularizado como una celebración de la 
cultura gamer. Se caracterizan por una 
declaración de apertura de alguien dentro 
de la industria, conciertos inspirados 

en la cultura gamer, exhibiciones tanto 
de desarrolladores indies, como de 
grandes empresas desarrolladoras y 
publicadoras, torneos de videojuegos 

y áreas de juego gratuitas. La primera 
PAX se llevó a cabo en Washington, y 
desde que se hicieron distintos festivales, 
a la original se le bautizo como PAX 
Prime y se lleva a cabo durante Agosto. 
Desde el 2011, en los dos días previos 

al PAX Prime se lleva a cabo la PAX Dev, 
exclusiva para desarrolladores, donde 

no se permite el acceso a la prensa. La 
PAX East se lleva a cabo desde el 2010, 
en Boston, por lo general durante el 

mes de Marzo. PAX Australia se lleva 

a cabo desde el 2013 en Melbourne, 
entre los últimos días de Octubre y los 
primeros de Noviembre. Y desde este 
2015, también se lleva al sur de Estados 
Unidos, específicamente en Texas, 
durante el mes de Enero. Como vemos 
la popularidad de esta feria va creciendo 
y se ha hecho necesario el generar 

más ferias en distintas locaciones. 
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BRASIL GAME SHOW 


EL EVENTO MÁS GRANDE DE AMÉRICA LATINA 


o... ......................++..o.oooorroorrrororrrroroo.o.oos 


y 
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En Ahora, si nos acercamos a Latinoamérica el evento 
más importante es la Brazil Game Show o BGS, inaugurada 
en 2009, por lo general en Sao Paulo, siendo su primer 
encuentro en Rio de Janeiro. Su fecha ha sido variable con la 
mayoría de sus convenciones, llevándose a cabo generalmente 
en Octubre, pero la próxima BGS se realizara en Septiembre de 
2016. Cada año ha aumentado la cantidad de público presente, 
llegando a un estimado de 250 mil en la última edición. Al 
igual que la Tokyo Game Show y la GamesCom tiene unos días 
exclusivos para la industria y otros abiertos para el público. 


............................ . .................o...a..os.9sXo.o$p$ sara sr arras rra rss rs$ 9 .*rs..oooo.oooooo..oo.o....orsr.o.o.o.o...a 


FESTIGAME 


EL EVENTO MÁS GRANDE DE CHILE 


..........oo.oorooooonnoooooooo....e..oerorrooroo.o»o.. 


Si nos vamos al plano local, tenemos nuestra querida 

Festigame, feria de videojuegos abierta al público, debido 
a esto se caracteriza por tener gran cantidad de demos de 
videojuegos, y una presencia importante de cosplayers. 
Inaugurada en 2012, en Santiago de Chile, por lo general se 
desarrolla en el mes de Agosto, aumentando cada año la 
concurrencia. Posee un ambiente enfocado más a la familia que 
al gamer pro, por lo cual se muestran charlas, demostraciones, 
talleres y documentales. Entre los anuncios más importantes 
que se tuvo el 2013 fue la presentación al público general, por 
parte de Sony, de su PlayStation 4. Un gran hito para esta feria. 
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Para cerrar, mencionar otras ferias 
importantes de la industria como la Asia 
Game Show de Hong Kong, comúnmente 
llevada a cabo durante Diciembre; la 
BlizzCon que se realiza en Anaheim, 
Estados Unidos, durante Noviembre en 
sus últimas tres ediciones; y la Paris 
Games Week, generalmente llevada 

a cabo durante Octubre y primeros 

días de Noviembre en Paris, Francia. 
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GAMERVIP 


LA PIRATERÍA EN CHIL 


Í 


Casi como una 
maldición, Chile 

se mantiene 

por noveno año 
consecutivo, dentro 
de los países que 
están en la lista 
negra por sus altos 
índices de piratería. 


Ha resultado un 
trabajo permanente 
de las policías el 
intentar acabar 

con esta práctica. 
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La piratería ha sido siempre un tema no muy 
agradable en la industria de los videojuegos, tanto 

para quienes fabrican las consolas, que hoy podemos 
disfrutar de en nuestro hogar, como para quienes 
desarrollan esos juegos que tanto nos encantan y que 
en algunas ocasiones llegan a alucinar de lo buenos 
que son. Resulta un poco difícil saber con exactitud 
cuándo fue que la piratería se instaló en nuestro país, 
pero si podemos hacernos una idea del por qué ha 
tenido un lamentable éxito al día de hoy, teniendo 
un mercado que lucha intensamente contra lo que 
se considera un delito mo sólo en nuestro país sino 
a nivel mundial. La piratería tiene varios nombres, 
algunos la llaman desbloqueo, chipeo, otros liberación, 
otros prefieren incluso llamarla scene, un nombre 
que a muchos ni siquiera les suena familiar, pero que 
se instaura prácticamente en los mismos términos 
ya comentados, cuyo único interés por parte de las 
personas ha sido el poder cargar juegos no originales. 


Existen varios términos dentro de la piratería, 
el más popular es el "backup", que comúnmente 
llamamos juego copia. El Backup de un juego quiere 
decir que es una copia completa de un juego, por 
supuesto, original. Legalmente esto se puede hacer, 


pero si no queremos que forme parte de algo ¡legal 
debemos tener el juego original en nuestras manos, 
de lo contrario estamos incurriendo en un delito. 


Muchos intentan defender esta postura con frases un 
tanto arrogantes como 'Pagué por esta consola, es de mi 
propiedad y puedo hacer con ella lo que quiero”, lo que 
amplia mucho más el debate acerca de la adquisición de 
un producto, ya que en cierta parte, al tener una marca, 
pasa a ser parte de una propiedad intelectual, que al 
modificar estamos transgrediendo sus patentes y no 
es tan solo eso, sino también la copia de juegos que 
básicamente es un software, la música, películas, etc. 


Otras personas, intentan justificar la piratería como un 
impulso para la empresa, ya que según ellos, impulsaría 
la venta de su producto, por tanto las ganancias deben 
aumentar, pero ¿esto es realmente así?, si fuese asi, 
entonces ¿qué sucede con aquellas empresas que 
desarrollan un juego y que ven como una copia de su 
juego pasa de mano en mano y arruina todo el esfuerzo 
e inversión que se realizó en la creación, no pudiendo 
cubrir los gastos, perdiendo millones en la inversión 
y no sólo eso, algunos ni siquiera pudiendo cubrir el 
sueldo de sus trabajadores?, no olvidemos que existieron 


compañías que se fueron a la quiebra por culpa de la 
piratería, además del temor que tienen las grandes 
empresas, de invertir en países donde una de las 
preguntas más comunes es si se puede desbloquear 
su consola. Y aunque no lo crean, esta es una de las 
más grandes razones por la cual grandes compañías 
no quieren invertir en nuestro país, lo que termina 
limitándonos en ciertos aspectos. Existe otro motivo 

y quizás uno de los más fuertes por los cuales la 
piratería se ve apoyada de manera tan directa, pero que 
aun así no tiene justificación alguna. Ese motivo puede 
ser lo caro que nos parece el precio de esa consola que 
tanto soñamos y que en ciertos casos juntamos billete 
tras billete sagradamente para comprarla, igualmente 
lo caro que nos sigue pareciendo un juego, quizás 

por esto algunos optan por el desbloqueo, pero que 
igualmente termina limitándolos en cierta forma. 


Podemos culpar a los bajos sueldos que se vienen 
presentando hace años, mientras los estándares de 
vida aumentan, los sueldos en Sudamérica no son 
suficientes y no permiten darse el lujo de comprar una 
consola o un juego original, evitando asi el disfrutar 
de la experiencia total que estos nos ofrecen, y ni 
hablar de los impuestos que realzan aún más el valor. 
La piratería no se da en todo el mundo, los países 
en donde sus trabajadores ganan un buen sueldo, a 
nuestro ver, no tienen necesidad de querer incursionar 
en estos campos y es necesariamente una de las 
mejores maneras de apalear y erradicar la piratería, 
que si la miramos con atención, jamás nos ha llevado 
a nada bueno, solo a limitaciones. Ya lo saben bien 
aquellos que no pueden jugar en línea, ni descargar 
actualizaciones para su juego, producto de uno o 
varios errores que se hayan presentado luego de su 
distribución, haciendo muy difícil disfrutar del juego. 


A día de hoy ya se están tomando medidas que 
nos han forzado a tener que adquirir sólo productos 
originales, como lo es el caso de las consolas actuales 
(PS4 y Xbox One), en donde una conexión a Internet 
es fundamental para poder disfrutar el 100% de la 
experiencia de juego, como también la experiencia 
que estas tienen para brindarnos como ver películas, 
programas de televisión, grabar y subir capturas, 
gameplays, etc. También los juegos se han tenido 
que llevar a ese campo con la realización de entregas, 
las cuales requieren de una conexión a Internet 
permanente o de iniciar una sesión cada cierto tiempo. 
Medidas que están lejos de terminar mientras se 
siga apoyando la piratería y que justificadamente 
han tomado las empresas para velar también por 
sus intereses. Pensar en desbloquear una PS4, por 
ejemplo, es casi como volver a tener una PS3, pero 
con mayores limitaciones, lo que no tiene sentido 
alguno viendo las ventajas que nos ofrecen a día de 
hoy las que denominamos como "Nueva generación”. 


Debemos comprender el esfuerzo que existe 
detrás de ellas, de ese juego y que si queremos 
que la industria siga adelante y que comience a 
brindarnos satisfacciones, ventajas y más, el mejor 


Now Rolwases > 


PAMUHELO 
4 
2 


Arriba: Una práctica reciente en la materia, consiste en vender 
cuentas de PSN con un juego pre cargado a más de una persona. 
Si bien no se está "Copiando" físicamente, es una clara brecha 
por la que ya muchos están comenzando a hacer negocio. 


apoyo que podemos brindarles es comprando sus productos de manera 
legal, lo que tiene ventajas mucho más grandes que una copia, la cual 

en estos días tiene más desventajas que beneficios para nosotros. Con 
esto apoyaremos a las grandes empresas y desarrolladoras para que 
inviertan en nuestro país, tendríamos juegos y beneficios que solo se 
están dando en otros países, mientras nosotros vemos con pena como 
nos seguimos quedando atrás. Miremos a estas nuevas generaciones 
como una nueva oportunidad y no como una forma de seguir estancados 
y perjudicando a este, nuestro querido mercado de los videojuegos, Amén. 
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EL MEJOR 


GamerVip se viste de fiesta y motivados por las próximas celebraciones de fin de año, nos dejamos llevar por la 


LISTA GMIP! nave de la imaginación tal cual como en 'Cosmos”, con la diferencia que acá viajarán dentro de un control pad, por 


lo que nuestro querido Thornillo, cual Diana Bolocco, presentó los candidatos a mejor juego del año. Sin duda que 
muchos otros juegos pudieron estar aqui, Starcraft nos entregó Legacy of The Void, Star Wars finalmente reformo 
Old Republic y logro lo que todos queríamos, con Knights of the Fallen Empire, pero estos son los 12 candidatos 
a mejor juego del año. Te invitamos a escribirnos a concursos(Wgamervip.cl y manifestarnos cual es tu elección y 
porque. En nuestro siguiente número, publicaremos el mejor comentario, el que se hará acreedor de un flamante 


juego estreno en Ps4 o Xbox One, junto con el resultado de la votación popular a MEJOR JUEGO DEL AÑO, así que 
tu opinión vale, no dejes de participar ni comentar en (VGamerVipOficial. 
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01 // THE WITCHER 3 


Un juego sólido, que conjuga de 

forma casi perfecta una historia 
impresionante, personajes profundos, 
libertad y toma de decisiones. Si a esto 
le agregamos más de 15 DLC gratuitos 
estamos ante uno de los juegos más 
completos que han salido en años. 


02 // METAL GEAR SOLID V 


Big Boss regresó en medio de escándalos y 
*dime que te diré” entre Konami y Kojima, 
pero el juego supo traernos la saga a la 
nueva generación, con una tremenda 
historia y jugabilidad impecable. 


03 // FALLOUT 4 


Bethesda ransporta a la franquicia mil 
pies adelante, con una entrega en la que 
el principal protagonista es la libertad.En 
este juego puedes hacer de todo, nunca 
antes el apocalipsis se sintió tan libre. 


04 // RISE OF THE TOMB RAIDER 


Lara regresa con una sólida segunda 
entrega, que toma todo lo bueno de 
la anterior, y deja expandir aún más 
el sentido explorador de Lara. 


07 11 FIFA 16 


Con una entrega que al fin hace debutar 
el fútbol femenino (Alex Morgan, en 
GVip te amamos) y unos gráficos 
preciosos, Fifa 16 es un lujo. 


08 // BLOODBORNE 


Cuantos no se llenaron la boca 
bandereando que PS4 no tenía exclusivos, 
hasta que llegó Bloodborne, parido 

desde el mismo infierno. Un juegazo 

que vendió muchas consolas. 


09 // BATMAN ARKHAM KNIGHT 


El caballero de la noche hace su gran 
debut en la nueva generación, con un 
juego hermoso donde el Batimovil se 
roba la película. Nunca vimos a Harley 
tan linda como en Arkham Knight. 


10 // HALO 5 


Cuantas veces fui al cementerio a dejarle 
flores a Cortana y me repetí, una y otra vez, 
que jamás volvería a tocar un Halo. Pero 
Halo 5 está tan bueno, con una historia 
cooperativa entre dos protagonistas, y un 
modo warzone muy adictivo, Halo 5 es 

otro tremendo exclusivo de Xbox One. 


11 // MARIO MAKER 


Un juego que nos permite crear a gusto 
niveles, o recrear las entregas clásicas de la 
saga, todo para disfrutar en nuestra WiiU. 


12 // ASSASSIN'S CREED SYNDICATE 


Al fin lanzándose solo por el camino del 
"Single player” dieron en el clavo, basto 
con reflejar un período histórico con una 
buena narrativa y un sólido protagonista 
para cumplir bien con la tarea. 
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EL HOMBRE QUE CREYÓ QUE CHILE QUERÍA JUGAR 


Klaudio Ortiz o KlaudioPSX, como muchos lo conocen, 

es sin duda uno de los rostros referentes de nuestro 
país en cuanto a VideoJuegos. Como comunicador, Claudio 
ha logrado que el mundo gamer tenga un espacio estable 
en radio, con el semanal +Festigame40.También ha sido 
fundamental en la gestación de Festigame, nuestro magno 
evento gamer, que tantas páginas destacamos en el anterior 
número. Pero como comenzó todo para Klaudio y de que va 
su nuevo proyecto Game010, es acá que nos sentamos a 
conversar con nuestro entrañable amigo GamerVipero. 


G: Hola Klaudio, primero que nada queremos saludarte 
y dar la bienvenida a nuestras páginas. 


K: Hola Carlos, primero que nada te agradesco a ti y a 
GamerVip todo el apoyo que han tenido conmigo, Festigame, 
la radio y ayudándome con la difusión de mi nuevo proyecto 
Game101, del que ya hablaremos más adelante. Un 
tremendo saludo y agradecimiento para todos ustedes. 


G: Entrando en materia de inmediato. ¿Que te hizo darte cuenta 


que lo tuyo eran las comunicaciones focalizadas al mundo gamer? 


K: Bueno la verdad es que ya llevo bastantes años en el mundo 
de los videojuegos y el comienzo fue casi un accidente. Nunca 
me propuse trabajar en comunicaciones. De hecho cuando salí 
del colegio, comencé inmediatamente a trabajar en tiendas, 
que precisamente eran de videojuegos. En comunicaciones 

mi primer paso fue Bakania, algo que comenzó como 
mencionaba casi accidental, fui acompañando al programa 

y un productor de dicha época, el tío Eduardo Cabezas (hoy 

en TVN), encontró que no lo hacía mal entregándome la 
confianza para seguir ligado a estos proyectos. Luego vendría 
Smackgames y de ahí la radio. Alfonso Romero, productor de 
Iberoamericana (en ese tiempo FM Hit), veía Smackgames, 

le gustaba lo que hacíamos y le intrigaba como funcionaría 

un espacio gamer en radio. A partir de ello nacería Resident 
Hit. La verdad nunca fue pensado, fue un bonito accidente. 


G: ¿Te fue difícil lograr que los juegos entrasen a nuestro mar 
de comunicaciones formales, como lo es radio o televisión? 


K: La verdad es que fue super difícil. Gracias a los avances como 
internet, hoy es mucho más fácil comunicarse. Los videojuegos 
son además mirados hoy como un hobbie de todos, en aquel 


tiempo eran considerados un tema de niños chicos, y como tal no 
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resultaba interesante para la televisión. Siempre he considerado 
que Bakania fue un programa adelantado a su época, a pesar de 
que la gente que ahí trabajaba si se daba cuenta de la importancia 
de esto y lo que queríamos hacer, no así con Smackgames, 
donde siento que los directivos nunca entendieron que diablos 
estabamos haciendo, sencillamente no les gustaba. La radio fue 
más abierta al tema, la gente apoyó muchísimo la propuesta y 
Resident Hit en poco tiempo creció bastante. Contábamos con el 
apoyo de los directivos. Recuerdo una locura, una maratón que 
realizamos donde estuvimos 35 horas al aire poniendo música 
de anime, hablando de videojuegos, haciendo lo que queríamos. 
Pero nunca fue fácil entrar en el mundo de la radio o televisión. 


G: Hablando de la radio, llevas ya sus buenos años con un 
exitoso programa, +Festigame40. Este año comienzas este 
nuevo proyecto llamado Game101. Cuéntanos un poco sobre él. 


K: Game101 es un proyecto que lleva anidando hace mucho 
tiempo en mi cabeza. El nombre se lo debo a mi gran amigo 
Mario Ramos, donde el 101 en Estados Unidos se suele utilizar 
para nombrar la primera clase de algo, es ahí donde se me 
ocurrió la idea de crear un informativo que fuese cortito, claro 

y entretenido, donde cualquier persona se pueda informar a 
gusto. El fanático siempre se va a informar de todo, entrará a 
páginas, blogs o sitios específicos, pero yo que quería llegar a 
esas personas que no están todo el día en ello y que se puedan 
informar. Con poco más de dos meses, me he ido dando cuenta 


“Chile tenía una necesidad por Jugar...Demostrar 


que el estigma de que los juegos son solo para 
ninos no existe y que todos pueden jugar...” 


que la gente ha comprendido el concepto. 
Las suscripciones han comenzado a 
aumentar y a funcionando bastante bien. 


G: ¿Que podemos encontrar en Game101 
que no podemos encontrar en tu 
programa de radio +Festigame40? 


Los formatos son diferentes, en Game 
101 hay un informativo diario de 
videojuegos. Todo el trabajo es realizado 
por mí, desde la edición al guión , todo 
es un reflejo mío. Festigame 40 es 
radial, con invitados, lo hace un equipo 

y la música de la radio es fundamental. 
En la radio aprovecho de hacer un 
resumen de lo mejor de la semana de 

lo visto en Game101. A pesar de ser dos 
propuestas diferentes ambas se apoyan. 


G: Hoy en redes sociales cualquiera 
puede informar o desinformar. Cual es 
tu opinión sobre Youtube como medio 
de información, en donde ya hay muchos 
canales de videojuegos funcionando. 


K: Se que hay muchísima gente haciendo 
cosas en youtube, pero mi propuesta es 
diferente. Siento que de la mayoría de los 
canales gamer son pocos los que hacen 
contenido propio. Es un tema que va paso 
a paso, pero mi propuesta es informar y 
generar un buen contenido. También he 
comenzado espacios como Quiero mis 

15 (minutos), donde pruebo juegos de 
manera entretenida y mucho más. He 
recibido muy buen feedback de la gente. 


G: ¿Como nació Festigame, el evento 
más grande de videojuegos del país? 


K: Festigame nació como una 
colaboración entre Iberoamericana Radio 
Chile y Multi Producciones. Comenzó por 
las necesidades empresariales que veían 
que podíamos realizar en el rubro de 

los videojuegos en Chile. EGS (Electronic 
Gaming Show) de México fue para mi, 
que estoy en este proyecto desde sus 
inicios, la gran inspiración de lo que 
quería fuese Festigame,. Tambien sentia 
que EGS fallaba un poco en temas de 
contenidos y es ahí donde con Festigame 


hemos ido integrando cosas que le han 
ido otorgando su propia personalidad. 


G: ¿Esperabas el éxito de Festigame? Que 
ha sido lo más dificil en ese camino, y 
tu mayor satisfacción con el mismo. 


K: Chile tenía una necesidad de tener 

su propio evento de videojuegos. De 
mostrar que el estigma de "los juegos 
son para niños" no existe y que todos 
pueden jugar. Cualquier camino es difícil, 
año tras año aparecen dificultades.En el 
primer Festigame trabajó mucha gente 
que no sabía mucho del tema, hoy en 
cambio todos conocen de esto, está la 
experiencia y eso nos ha permitido ir 
mejorando. Que la gente te diga que lo 
pasó muy bien, que se puede juntar con 
sus pares, que los Cosplayers puedan 
andar disfrazados felices con tranquilidad 
y sobre todo que la familia lo pase bien 
es una gran satisfacción. Ver a papás con 
sus hijos jugando alegres, esa sensación, 
ver que la gente espera el evento, eso 

es muy satisfactorio. Es en ellos que 
busque focalizarme en Game101, gente 
que quiere disfrutar y entretenerse. 


G: En todos estos años trabajando 
con personalidades del mundo de 
los videojuegos, ¿ Alguna anécdota 
que nos quieras contar ?. 


Quienes me han encantado en este mundo 
son Sebastián Llapur, que es doblajista de 


videojuegos, Charles Martinet (Voz de Mario 


Bros) y Daniel Pesina (Mortal Kombat). 
Fue muy divertido como logré invitar 

a Pesina para Festigame. Vi que había 
saludado a un amigo en su Facebook y le 
envié comunicado para invitarlo, prendió 
de inmediato. Su humildad es realmente 
impresionante. Charles Martinet tambien 
es muy simpatico, yo ya cuando juego un 
Mario no veo a Mario, veo a Charles. Lo 
entretenido es que él es así, es un niño que 
disfruta lo que hace. Lo recuerdo bajando 
escaleras como SuperMario y haciendo 
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su voz felíz, no por el público sino que 
para sí mismo. Charles es Mario. 


G: Ahora para Klaudio el gamer, 
mojemonos un poco las nalgas. ¿Cual es 
tu consola y juego favorito de este año? 


Creo que no se trata de mojarse o no 
las nalgas. Creo que hace años uno 
superó ya el tema de ser fan absoluto 
de una consola. Al dedicarse a esto 

de manera profesional hay que tener 
las tres plataformas vigentes hoy: 
Playstation 4, Xbox One y WiiU. La 
verdad no tengo preferencias entre las 
tres, si tengo que comprar un título 
busco donde este más barato. Mi juego 
favorito de este año es Metal Gear Solid 
Y. Su nivel de contenido, acción y las 
posibilidades que ofrece son muchas. 
También destaco Yoshi Wally World, 
que es una aventura maravillosa, dulce, 
entretenida y adorable. Realmente me 
encantó. Halo 5 lo disfruté muchísimo, 
Battlefront en PC es definitivamente 
otra cosa. Pero finalmente me quedo 
como mejor juego con Metal Gear V. 


G: ¿Algún juego que te haya 
decepcionado este 2015? 


La verdad es que tendría que pensarlo 
profundamente, porque los que he 
decidido jugar todos me han gustado,. 
Quizás la decepción que tuve este 2015 
es que esperé que Street Fighter V 
saliese este año, cosa que no fue así. 


G: Bueno Klaudio te agradecemos 
el tiempo y la buena onda con 
Gvip. Te deseamos un gran éxito 
en todos tus proyectos. 


Un tremendo abrazo para la gente de 
GamerVip. Para tí Carlos que trabajamos 
juntos en Festigame el programa y 

que llevamos tantos años en esto, se 
agradece no solo la amistad y el apoyo 
mutuo, sino que a todo lo que ustedes 
como equipo están haciendo. El hecho 
de informar, lograr que GamerVip esté 

en papel, todo eso es muy jugado y habla 
muy bien de ustedes como generadores 
de contenido. Le envío un abrazo gigante 
atodos los lectores de GamerVip, 

tanto en su plataforma digital, como 

su revista. Tambien los invito a que se 
informen y se suscriban a Game101. 
La web es www.game101.cl 
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SI 


GAMERVIP 


El REGRESO DEL 


DATOS 


Plataformas: 
PS4 / PC 
Desarrollador: 
Capcom 
Género: 

Peleas 

Fecha de Salida: 
Q1 2016 


Derecha: Rainbow 
Mika es luchadora ya 
confirmada de Street 
Fighter Y y ha sido 
parte de la polémica 
de Capcom, que ha 
decidido "bajar el tono” 
sensual del juego, ante 
ciertos reclamos de 
fans. Estos retoques 
entregarían una 
versión final del juego 
mucho más recatado. 
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Mi Cada vez falta menos para el lanzamiento 
de Street Fighter V, el que se llevara a cabo el 
próximo febrero, y por primera vez en mucho 
tiempo, estoy entusiasmado con un juego de 
Capcom. Como muchos, también me cansó la 
política de Capcom de relanzar una y otra vez 
sus juegos de pelea, dejándonos con versiones 
anteriores del juego que prácticamente no 
servían para nada, resultando en un gastadero 
de dinero innecesario en un mismo juego. 


Pero con SFV, Capcom reconoció sus errores 

y anuncio cambios, partiendo por el hecho de 
que no habrán nuevas versiones del juego y 
todos los nuevos personajes que se agreguen, 
podrán adquirirse no solo con dinero real, sino 
que también con el dinero del juego. Aunque la 


compañía no se ha referido a este sistema aun, 


quedando en duda la cantidad requerida por 


personaje o que tanto grinding habrá que hacer 
para poder adquirir un personaje de este modo. 


Pero no solo las nuevas políticas de la compañía 


hacen interesante este juego, al llegar en 
exclusiva a Ps4 en consolas, y a PC, se anunció 
que el juego tendría Cross — Play, por lo que la 
gente en PC podría jugar junto a la gente que 
lo hará en consolas, lo que permitirá jugar en 
la plataforma que más acomode, abriendo la 
posibilidad de tener un buen net code para 

el juego en PC (ya que el código de red de la 
versión de PC del Ultra Street Fighter IV es 
asqueroso), además de permitir usar el actual 
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Arcade Stick (debido a la incompatibilidad 
entre los controles de Ps3 y Ps4) 


Ahora, volviendo al juego en sí, hay una 
buena cantidad de personajes, tanto 

nuevos como viejos favoritos, y lo mejor de 
todo, se ajustaron los move set de todos, 
especialmente de personajes clásicos de la 
saga que regresan. Dio gusto ver a Ken como 
un personaje diferente, no solo siendo el 

Ryu rojo, Dalshim llega con nuevos y viejos 
trucos, por lo que se siente familiar pero al 
mismo tiempo hay novedad al jugarlo. Cada 
personaje se siente único, por lo que cada 
jugador puede buscar el que más se acomode 
a su estilo de juego. Además, Capcom 
confirmo la intención de hacer el juego más 
accesible, y lograr así atraer a un grupo 

más amplio de jugadores, revitalizando la 


AVANCE 


escena competitiva que ya había 
comenzado a estancarse un poco. 


También me ha gustado mucho 
la evolución visual que ha tenido 
el juego, ha ido mejorando 
considerablemente en lo visual 
desde que fue anunciado, 

1 : alcanzando un estilo que se 
Arriba: Karin es otro de los nuevos personajes incluirán próximamente, en 
que ya han sido anunciados para el juego lo personal sigo esperando 
la oficialización de Juri. >> 


"EL JUEGO LUCE IMPRESIONANTE TANTO EN 


PS4 COMO EN PC. LA CLARIDAD Y POTENCIA 
EN SUS COLORES Y DISENOS, OTORGAN 
VIDA A PERSONAJES CLASICOS Y NUEVOS" 


Izquierda: Chung Li 
regresa en gloria y 


majestad al nuevo 
Street Fighter. Sin duda, 
uno de los personajes 
clásicos infaltables 


de la franquicia. 


Arriba: Impresionante luce el juego 
tanto en PS4 como en PC, donde sin 
duda se saca su mejor partido. 
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Plataforma: 

PC / PS4 / Xbox One 
Desarrollador: 

Blizzard 

Género: 

Shooter Primera Persona 
Fecha de Salida: 

2016 

Online Multiplayer: Si 


Blizzard Entertainment, 

desde el anuncio oficial 
de Overwatch en la Blizzcon del 
año pasado, ha trabajado con 
mucha fuerza, pasión y energía, 
en el reto que significa para ellos 
el adentrarse por primera vez en 
el género First Person Shooter. 


Overwatch, nos entrega múltiples 
razones, por las cuales vamos a 
quedar impactados al momento de 
jugarlo. Partidas rápidas a un ritmo 
excelente, personajes totalmente 
diferentes uno de otro, cada uno 
con sus armas y habilidades que 
resaltan su estilo de juego y las 
mecánicas de los mapas, que a pesar 
de ser básicas se complementan 
de manera excelente al juego. 


Las reglas de los mapas con las 
que nos va a tocar luchar, son muy 
sencillas y fáciles de entender, 
tendremos que proteger/capturar 
algún punto en especifico, mover 


El diseño de 
personajes es muy 
variado y llamativo 
en Overwatch. 

Hay para todos 

los gustos y 

estilos de juego. 


una carga del punto A al B, o Arriba: 
estas dos opciones se mezclaran 


para formar un mapa hibrido. 


efectivos contra otros y viceversa, 
plantea el desafío de llegar a ser 

un experto con cada uno. Mediante 
equipos compuestos por 6 jugadores 
por lado, junto a un chat interno 
dentro del mismo, se podrán crear 
combinaciones letales y totalmente 
inimaginables, gracias a esta 
mecánica del cambio rápido. Todo 

a miras de que Overwatch llegue 

a la escena competitiva Esports. 


Por otro lado los personajes se 
dividirán en clases, tendremos 
ofensivos, defensivos, tanques y 
soportes, los primeros concentran 
sus habilidades en hacer 

daño y crear caos, a su vez los 
defensivos, poseen la habilidad 
de alterar el ritmo del juego, los 
tanques absorben daño y los 
soportes curan a todo el grupo. 


Abajo: El juego corre 
como la seda en PC, 
llamando mucho 

la atención por el 
colorido y cuidado 
visual del mismo 


Mas allá de los datos duros que 
he entregado, Overwatch me 
ha generado una sensación que 


Ahora, cada personaje tendrá 

un estilo de juego totalmente 
diferente, lo que suma una línea 
de aprendizaje, la mecánica más 
importante del juego, es que 
podremos cambiar y/o repetir los 
mismos héroes en cualquier minuto 
de la partida, sumando un factor 
de estrategia implícito dentro del 
mismo, al saber que personajes 
por sus habilidades serán más 


TECNAIATOL 
DIV 'ñ pot: 
(WA: TCH TH 


PON 


22 | gamervip.cl 


VUELTI TA 1LA Ñ 


echaba mucho de menos dentro 
de los Shooters, haciéndome 
volver a los tiempos de los Unreal 
Tournament Quake Arena, tiene un 
ritmo que claramente hacia falta 

y que muchos pedían a gritos. 


El hecho de que cada personaje 
te entregue una experiencia 
que ya viviste alguna vez, 

pero rediseñada con nuevas 
habilidades, abre totalmente 

el espectro de entretenimiento 
y es una bocanada de frescura 
que en lo personal esperaba. 


Pharah, me recuerda jugar con el 
lanza misiles de Quake, Widowmaker 
y su rifle francotirador, es jugar 
Counter Strike y así podría continuar 
por miles de caracteres, la inmensa 
cantidad de experiencias que volví 

a vivir con cada uno de los 21 
personajes, todos con un diseño 
artístico que literalmente dan en el 
clavo, se siente una mezcla de aire 
retro con next gen en esta joyita 
que esta preparando Blizzard para 
su salida en los próximos meses. 


CONCLUSIONES DE LA BETA 

E Por todo lo que probe en la beta, 
y lo que sin duda espero del juego 
completo, me siento capaz ya de 
declarar que Overwatch será un 
título que dará que hablar. Su 
lanzamiento en consolas de nueva 
generación lo pone en primera 
plana del mundo gamer, y como 
un serio candidato a ser uno de los 
títulos más jugados del próximo 
2016. La nueva locura de Blizzard 
es totalmente recomendable a todo 
fan de los FPS (Shooters en primera 
persona) de todos los tiempos. 


Izquierda: Sin duda que nos recordó a 
Team Fortress, pero Overwatch sabe salir 
del paso y mostrar personalidad propia. 


Todos los mapas permiten 
estrategias únicas, junto a muchas 
combinaciones de héroes, que 
potencian esos puntos claves, 
haciendo sentir que ellos te 
entregan las piezas de un 
rompecabezas, y el equipo debe 
armarlo de tal manera que todo 
salga bien, pero si llegan a romperlo, 
tienes la posibilidad de poder volver 
a armarlo y así sucesivamente. 
Posee un gameplay con un ritmo 
adrenalínico, lo que enriquece todos 
los minutos y horas que le dediques, 
por lo que es sin lugar a dudas, la 
mejor experiencia que he tenido el 
placer de disfrutar últimamente. 


Para finalizar, todos los que 
quieren aprender más de la 
historia de Overwatch, el equipo 

de desarrollo esta preparando 
muchas sorpresas, entre ellas 
tendremos cómics digitales, cómics 
impresos, cortos animados que 
profundizaran los orígenes, fines 

y como terminaron siendo los 
personajes que conoceremos, etc. 


Por NOOBFATHER 
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SCALEBOUND 


Platinum games deja de 

lado la acción frenética y la 
velocidad, para dar un enfoque en 
lo visual y el juego de rol, apostando 
por algo nuevo para el estudio, 
siendo esta la primera vez que 
desarrollan un juego del género. 


Scalebound se nos presenta como 
un RPG de Acción en Tercera 
Persona, en el que el jugador 
tomara el control de Drew, mientras 
la inteligencia artificial del juego se 
hará cargo de controlar a Thuban. 


Drew es un joven solitario que 

se ve emparejado con Thuban, 

el ultimo dragon de su especie 

en el mundo de Draconis. Como 
Drew, tendremos la posibilidad 

de dar órdenes a nuestro dragón 
compañero, quien se hara cargo 

de los objetivos, logrando de esta 
forma, hacer distintos combos entre 
nuestros ataques y los del dragon, 
curarlo con nuestro brazo de dragón, 
o hacernos cargos de distintos 
enemigos que encontremos con el 
diverso arsenal de armas con el que 
dispondremos a lo largo del juego. 


También contaremos con la 
posibilidad de convertirnos en 

un hibrido dragón, donde todas 
nuestras habilidades se verán 
fortalecidas.Todas las armas que 
se encuentran durante el juego, 
tendrán un nivel de durabilidad, y 
una vez agotada esta, se romperán. 
A diferencia de otros juegos del 
género, Scalebound no cuenta 
con un sistema de fabricación, 
por lo que todo nuestro arsenal 
de armas de largo y corto alcance 
lo encontraremos a lo largo del 
juego. El juego también contara 
con un modo multijugador, donde 
hasta 4 jugadores podrán unirse 
para completar objetivos en este 
mundo, priorizando la exploración 
versus la linealidad, que marco los 
anteriores trabajos del estudio. 
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Plataforma: 
Xbox One 
Desarrollador: 
Platinum Games 
Género: 

Acción RPG 
Fecha de Salida: 
2016 


Podremos 
combatir a pie 
y dirigir nuestro 
dragón a gusto. Un 
team-up de lujo. 


Contaremos con habilidades 
y armas propias del RPG. 


El desarrollo de la relación entre Drew y Thuban 
es uno de los puntos fundamentales del juego. 


HIDEKI KAMIJA 
Ml Durante el invierno del próximo 


año, estará disponible para las Xbox 
One de todo el mundo, Scalebound, 


el nuevo juego del aclamado 
director Hideki Kamiya (Devil May 
Cry, Bayonetta, Resident Evil 2), 
que esta vez deja el hack 'n slash 
para adentrarse en el reino del 
Action RPG. Si bien los juegos de 
Kamija no han gozado de un éxito 
de ventas masivo, la crítica los ha 
alabado mucho, siendo quizás uno 
de los pocos "desarrolladores de 
autor” que van quedando activos 
y con títulos triple A. Bayonetta 2 
es un claro ejemplo de su trabajo. 


Izquierda: Quien 
dijo que para estar 
con dragones hay 
que usar armadura 
Platinum Games 
ha sabido darle ese 
toque personal, con 
un protagonista 
moderno y 

con estilo. 


| =SCALEBOUNDS 


Sin lugar a dudas, Scalebound es 
uno de los exclusivos a tener en 
cuenta durante el próximo año, 
con un gran equipo de desarrollo 
detrás de un proyecto bastante 
ambicioso, tanto para Platinum 
Games como para la misma 
Microsoft, que está apostando todo 
en sus juegos first party, con el 
objetivo final de posicionar mejor 
a la Xbox One en el mercado. 


Si bien el juego no se ha dejado 
ver tanto como nos gustaría, 
durante el gameplay mostrado 
en la pasada Gamescon, fue 
posible hacernos una clara 
idea de lo que será el juego, 
se pudo apreciar el ritmo del 
juego, mucho más pausado de 
lo habitual en el género, pero al 
mismo tiempo premia eliminar 
enemigos en forma consecutiva, 
lo que le da cierto vértigo. 


Por ultimo, aun esta al pendiente 
ver el modo multijugador 
cooperativo, estamos a la espera 


por KUUKO ALENCON 
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donde te entregamos un análisis 


- práctico y muestra recomendación 


; Recuerda que en GamerVip.cl 
- : encontrarás análisis y video análisis 


completísimos cor cón nota y detalles 


E más técnicos de los títulos. 
É E e 
Pero para n sta, que llega 


a un público más amplio, preferimos 


Te al hueso de inmediato. » 


... o... .. e o 


TS AN 


recientes que han salido al mercado, 


final: si el juego vale o no su compra. 


X 


Fallout 4 es como si hubieses 
MA encontrado al genio de la lámpara 
mágica y desearas que todos tus sueños 
se integrasen a un juego, bueno, los 
desarrolladores dijeron con una sonrisa 
“deseo concedido”. A Bethesda siempre le 
ha gustado hacer las historias de Fallout 
algo singulares; todas han desarrollado 
temas profundos. En esta entrega, 
además de vivir en un mundo totalmente 
destruido por bombas nucleares, desde el 
comienzo el juego te entrega un enorme 
propósito, nuestro personaje debe salir 
de la bóveda y enfrentar todo este 

nuevo mundo -o mejor dicho- los restos 
del mundo que alguna vez conoció. 


Desde el primer paso que damos fuera 
de nuestra querida bóveda, comenzaremos 
a escribir nuestra historia, que va desde 
cómo interactuar con nuestros amigos, 
hacer negocios de buena manera o 
simplemente elegir ir por el camino solitario 
y no hacerle caso a nadie. Asombra 
cómo la vida dentro de este mundo post 
apocalíptico creado por Bethesda, es casi 
como ver esos documentales de National 
Geographic; a cada minuto se vuelve 
mucho más interesante, observar cómo 
los animales han mutado a seres que a 
nadie le gustaría ver en la realidad y el 
poder de crear nuestras propias fortalezas, 
para defender nuestro preciado nuevo 
hogar de los viles mutantes, animales y 
de otros humanos, es toda una aventura. 
Además de todas estas maravillas que 
nos entregan para poder disfrutar, vamos 
a poder crear un sinfín de novedosas 
armas, mejorar su daño, rango, hasta crear 
silenciadores o diseñarlas de una forma 
que mejore el rendimiento de nuestro 
estilo de juego, dándonos horas y horas de 
creatividad a niveles no antes imaginados. 


Por otro lado, nuestro querido y gran 
amigo Pip Boy, va a enseñarnos más de 
mil y un maneras, sobre cómo sobrevivir 
a la adversidad, con nada menos que un 
catálogo lleno de habilidades únicas y 
exclusivas, que podremos ir desarrollando, 


Plataforma: 

PC / PSú / XBOX ONE 
Género: 

Open World RPG 
Desarrollador y Distribuidor: 
Bethesda 

Lanzamiento: 

Ya Disponible 


mientras nuestro héroe va ganando 
experiencia. Es emocionante ver cómo 
nuestro personaje, pasa de ser un pobre 
hombre perdido en un mundo extraño, 
al rey absoluto donde su palabra es ley. 


Este juego, al igual que sus entregas 
anteriores, tanto para los fanáticos 
como para los nuevos integrantes de 
las bóvedas, entrega muchas horas para 
disfrutar de principio a fin, sin ningún 
problema, aunque la historia es algo lineal, 
nunca llega al nivel de transformarse 
en algo aburrido o sin sentido. 


Estas joyitas que rara vez salen al 
mercado, son oportunidades únicas 
que uno no puede dejar pasar, yo 
personalmente les recomiendo que no se 
pierdan la experiencia de VIVIR Fallout. 


IDADO? SI 


por NOOBFATHER 


Como siempre en los Fallout de Bethesda, 
el propio mundo en que nos movemos es 
un gran protagonista del juego mismo. 
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GVIP NOVEDADES 


v 


54 12 


BATTLEFRONT 


STAR WARS 


Es muy difícil analizar un juego de 

Star Wars. Hay que arrancarse de 
cuajo al fan interno e intentar mirar con 
ojos fríos el producto y emitir una opinión 
objetiva, algo que cuesta bastante en este 
medio. Lo primero que quiero aclarar es 
que en ningún caso estamos ante un "copy 
paste" de Battlefield, Salvo el modo de 
"Walker Assault" el resto de los modos son 
bastante lejanos al concepto y funcionan 
con personalidad propia, dentro del juego. 
Si no te gusta Battlefield, no temas probar 
Battlefront, pues son cosas bastante 
diferentes. Pero vamos al hueso, El juego 
hace muy bien todo lo que promete con 
sus modos. Fighter Squadron funciona de 
maravilla, y es un sueño hecho realidad 
para los fans de los viejos Rogue Squadron. 
Heroes vs Villanos, te pone en la piel 
directa de personajes como Luke o Vader, 
haciendo que los match online esten llenos 
de momentos épicos; sin duda que el juego 
logra recuperar la magia de Star Wars y 
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Plataforma: 

PS / PC / XBOX ONE 
Género: 

Shooter / Naves Arcade 


Desarrollador: 
Dice 
Distribuidor: 
Electronic Arts 
Lanzamiento: 
Ya Disponible. 


Arriba: Los héroes 
estan muy bien 
realizados, una 
lástima que sean 
tan pocos. 


transportarnos a ese mundo, desde ese 
punto de vista es una misión cumplida. 


¿Cual es el problema de Battlefront? 
Que si bien todo lo que posee lo hace muy 
bien, estos ingredientes se hacen poco. Los 
heroes y villanos son geniales, permiten 
jugar offline en batallas y en modos 
rápidos y divertidos, el problema es que 
solo son 3 y 3... poco. Fighter Squadron 
es maravilloso, el problema es que solo se 
aprovecha de verdad en un modo y con 


suerte 4 mapas. Todo el juego posee solo 
4 mapas, cuatro mundos y variaciones 
dentro de los mismos. Eso a esta altura 
es muy poco, sobretodo considerando 

el precio que se pide en consolas. 


Battlefront es un juego vistoso, que 
luce impecable a 60fps y suena de 
ensueño, pero se queda corto en sus 
modos y contenido, lo que si no eres 
un fan de la saga, te acaba por cansar. 
Por el contrario, si eres un fan o juegas 
casualmente por trabajo o estudios, este 
juego es perfecto para tí, y sin duda podrás 
lucir tu consola o Pc con él. Gran punto 
a favor, para esta misma funcion es el 
hecho de poseer modos offline a pantalla 
dividida, en donde podrás disfrutar con 
amigos en el sillón de la casa. Eso hoy en 
día es impagable. Si tienes PC el juego 
es imperdible, solo sale us$39; un valor 
justo por su contenido. Si tienes consolas, 
piensalo bien, ya que tanto físico como 
digital, el juego vale la exagerada cifra de 
us$60, no teniendo el mismo contenido 
de otros títulos del mismo valor. 


¿RECOMENDADO? S | (Pc) 


pot LOBO MENARES 


CALL OF DUTY 
BLACK OPS Il! 


REGRESA LA SAGA MÁS OSCURA DE COD 


DATO 


Plataforma: 
Multiplataforma 
Desarrollador: 
Treyarch 
Distribuidor: 
Activision 
Lanzamiento: 
Ya Disponible 


ZOMBIES 


Regresan en un 
estilo de película 
noir y con un 
sistema de 
upgrades basado 
en goma de mascar, 
nos incrementaran 
la cantidad de 

vida, etc. 


Mi Call of Duty Black Ops lll, es el ultimo 
capitulo de Treyarch, con el que culmina la 
serie Black Ops. Hasta ahora este grupo de 
juegos eran una apuesta segura y digna 
para este gigantesco universo, lástima que 
en esta nueva entrega, la historia se siente 
tan lejos de la anterior, que prácticamente 
no se conectan en ningún momento. Una 
novedad en Black Ops 3 es la posibilidad de 
completar la historia en modo cooperativo. 
Sobre la misma, atrás quedó la posibilidad 
de tomar decisiones de la anterior entrega, 
en Black Ops 3 retomamos la linealidad 

de la franquicia general. En el modo 
multijugador podremos elegir entre un 
abanico de personajes predeterminados, 
para ingresar al modo Arena que integra 
todas las reglas de los Multiplayer Online 
Based Arenas o mejor conocidos como 
MOBAS. En resumen, el juego no innova 
como su predecesor (BO 2) y acaba por 
cansar. Destaca un sólido modo zombies, 


assassiws creeo SYINDICATE 


AL FIN UNA PUESTA EN FORMA DE LA SAGA 


DATOS 


Plataforma: 
XBOX / PS4 / PC 
Desarrollador: 
Ubisoft Montreal 
Distribuidor: 
Ubisoft 
Lanzamiento: 
Ya Disponible 


¿RECOMENDADO? 


Si 


Hi Syndicate no posee modo online, 

y el equipo se ha centrado por completo 

en la aventura para un solo jugador, algo 
que se nota. Estamos ante un juego 
cuidado, con muy pocos errores, una trama 
y protagonistas, que de inmediato nos 
atraparán y no será fácil bajar el control. 
Dos hermanos lucharán por acabar con el 
yugo templario en un Londres Victoriano. 
Assassin's Creed Syndicate es un juego que 
recomiendo absolutamente a cualquier fan 
de la saga, el juego es muy entretenido, 
posee personajes carismáticos y una 
historia que te atrapará, en un muy bien 
aprovechado período histórico. Ojo con 
jack el Destripador, aunque eso, solo está 
disponible via Season Pass... en fin. 


NOVEDADES << 


CALL-DUTY 


BLALX OPS 


Arriba: Nuevos personajes definidos tendremos en el multijugador. 


con rostros famosos en espectaculares intros... 
pero nada que no hayamos visto antes. 


Black Ops lll tiene sin duda alguna, variados 
modos para poder disfrutarlo, pero con los 
cambios que se han entregado, no se siente un 
gran golpe en comparación con otros juegos 
con el nombre Call Of Duty. Los cambios en el 
movimiento se sienten bien, pero en algunos 
momentos se pueden volver frustrantes. 


¿RECOMENDADO? N 10) 


pot NOOBFATHER 


RISE or tHe TOMB RAIDER 


EL REGRESO DE LA HEROÍNA POR EXCELENCIA 


DATOS Ml Lara regresa con una aventura a 
la altura de su predecesor. Buscando 
Plataforma: el secreto para la vida eterna, 
XBOX ONE emprenderemos un viaje que nos 
Desarrollo: llevará por tumbas, mapas inmensos, 
Crystal Dynamics enemigos peligrosos y a enfrentarnos 
Distribuidor: esta vez con elementos místicos muy bien 
Square Enix integrados. Lo mejor es precisamente 
Lanzamiento: eso, como integra todo de forma natural 
Ya Disponible construyendo una aventura sólida y 
muy entretenida. La historia avanza 
¿RECOMENDADO? ayudada por cinemáticas, escenas de 


SI 


acción, puzzles y plataformas variadas, 
todas integrandose naturalmente. Como 
buena secuela, de todo lo que nos gustó 
en la anterior entrega, encontraremos 
más y mejor. Muy recomendable. 
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>> RETROSPECTIVAS 


-STRE] 
SAGA? 


Mi Con la nueva entrega a solo 
unos meses de llegar a nuestras 
consolas y computadoras, ha 
llegado la hora de que mirar 
atrás, y revisar la historia de esta 
larga saga, que ha acompañado 
a muchos a lo largo de la vida. 


La historia de Street Fighter se 
remonta a 1987, cuando esta llega 
alos arcades, para contarnos la 
historia de Ryu, un joven maestro 
del karate, que se enfrenta a 10 
enemigos a lo largo de 5 países, 
siendo Sagat quien nos esperaba al 
final, también contábamos con la 
opción de un segundo player, que 
podía unirse en cualquier momento, 
siendo en ese entonces la Única 
forma de controlar a Ken Masters. 


Pero si bien ese juego, hizo 
tambalear la escena hasta entonces 
dominada por Karate Champ, no fue 
á hasta el 91, con el lanzamiento de 
El primera secuela directa del juego, 

y e an $ 


El 


AA 


que Street Fighter se convertiría en 


el fenómeno que ha sido hasta hoy. 


Street Fighter ll: The World 
Warrior, fue el primer juego que 
nos permitió elegir personaje, cada 
uno con su propio estilo, los throws 
hicieron su debut. Posiblemente 
este sea el juego que todos tengan 
en sus recuerdos, o alguna de sus 
versiones, de las que hubo muchas, 
ya que a diferencia de lo que ocurre 
hoy, en ese entonces no existían 
las actualizaciones on-line o los 
parches, por lo que no había otra 
opción que relanzar el juego. 


Cuando alguien te dice 'yo 
jugaba Street Fighter”, el 99% de 
las ocasiones hace referencia a 
SFII. El éxito fue tal, que muchos 
olvidaron el juego original, 
las ventas alcanzaron cifras 
estratosféricas, para el año 1995 
el juego ya alcanzaba ganancias 
de 1.5 billones de dólares, lo que 


E sr A e 


Es E A 
/ Ah 


| 


| | ' | 
Una saga que ya vive en el corazó yr de los gamers, Street Fighter 


lleva décadas entregándonos combates inolvidables. 


Arriba: El primer Street Fighter. A pesar de los problemas 

de jugabilidad que presentaba, y que casi te dejaba manco 
intentando lanzar un poder, el juego funciono muy bien en 
recreativas. Hoy yace como el más olvidado de los street Fighter 
oficiales y no ha sido editado nuevamente desde entonces 


Error ro rr rr rr rr rr rr rr sr rr rss 


¿RETROSPECTIVAS << 


evolución gráfica 
de la saga. Ken 

vs Ryu en Street 
Fighter 2,3 y 4. 


La y F ,. 


llevado al cambio e inflación actual, sería mucho más, 
casi el doble, mientras que los árcades pasaron los 

2 billones de dólares en ganancias, es importante 
destacar, que en ese entonces los arcades eran 
fundamentales, incluso en Chile, no es que hayan 
perdido su encantó, pero ahora casi todos han 

sido reemplazados o transformados en juegos de 
azar, una flecha al corazón de nuestra infancia. 


Con la llegada posterior de SFII: New Challengers 
y SFII: Turbo, se agregaron nuevos personajes al 
plantel y mejoras, como el sistema de Súper Combo. 
La popularidad del juego fue tal, que hasta vimos un 
relanzamiento en la forma de SF Il HD Turbo Remix 
para las consolas de la generación pasada ,en su 
momento hubo proyectos no solo vinculados a los 
videojuegos, también se lanzaron esas maravillosas 
películas de animación o la live action protagonizada 
por Van Damme Guile y Homero Adams como Bison, 
película de la cual solo destacare la escena final. 


RETROSPECTIVA PRAMERVIA 


En dicha escena, los personajes 
recrean las poses de victoria del 
juego y a Zangief , que era el Único 
actor que realmente se parecía 
al personaje que caracterizaba, 
lamentablemente esta película 
también derivo en un juego, el cual 
para efectos de esta retrospectiva, 
haremos como que no existe, y 
por favor, por todos los medios 
posibles resista la tentación de 
buscarlo en youtube, que su mente 
se mantenga libre de ese mal. 


Retomando, posterior a Street 
Fighter Il, comenzó la serie Alpha, 
o Zero si jugaste la versión 
japonesa, aquí Capcom comenzó a 
experimentar, incluyendo nuevas 
mecánicas que debutaron en otros 
juegos de pelea de la compañía 
como Darkstalkers, introdujeron 
mejoras en el sistema de súper 
combos, la barra ahora estaba 
dividida en secciones, se agregaron 
nuevos movimientos y cambio 
la forma en que los jugadores 
administraban y usaban esta barra, 
además de aumentar el panel de 
personajes, agregando personajes 
de otras franquicias, como fue Guy 
de Final Fight. Si bien, la saga Alpha 
continuó hasta después de la salida 
de Street Fighter 11, hay que tomar 
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un desvío a uno de los juegos más 
icónicos de la compañía, así como 
también uno de los más olvidados. 


Por el año 96, Capcom se hizo 
de los derechos para desarrollar 
un juego de peleas de X-Men, 
X-Men: Children of the Atom, esta 
asociación perdurará permitiendo 
que posteriormente se desarrollara 
Marvel Súper Héroes, lo que logro 
dar vida al primer juego crossover 
entre Marvel y Capcom, Street 
Fighter vs X-Men, luego de esto, 
fue solo cosa de tiempo para que 
surgieran nuevas colaboraciones, 
como el Street Fighter vs Marvel 
Súper Héroes o el amado por 
muchos, Marvel vs Capcom (que 
estuvo de aniversario el mes pasado 
por cierto). Pero mientras el mundo 
se deleitaba con ese crossover, la 
psx también fue el hogar de un spin 
off de Street Fighter que muchos ya 
olvidaron, el Street Fighter Ex. En 
desarrollo junto a Arika, compañía 
fundada por un ex colaborador de 
Street Fighter Il, se combinaron 
personajes del plantel de Street 
Fighter, con personajes creados por 
Arika. La gran diferencia de esta 
serie de juegos con los anteriores, es 
que este juego se ve en 30D, si bien 
seguía siendo un juego de peleas 


Arriba; El gran elenco de personajes de la saga, ya son parte de 
la memoria emotiva de millones de gamers de todo el mundo 


Derecha: Por 
decenas de villanos 
que pasen por la 
saga, ninguno es 
tan imponente 
como Gouki 


Izquierda: Street 
Fighter The Movie, 
un horroroso 

juego que aún 

trae pesadillas a 

los fanáticos de la 
saga. Pero bueno, al 
menos tenía a Van 
Damme como Guile. 


OLVIDADO: STREET FIGHTER EX 


en 2D, al ser desarrollado en un ambiente 
tridimensional, permitió ciertos cambios de 
cámara durante el juego. Obviamente, los 
crossovers continuaron, y no se limitaron 
solo a Marvel, Capcom también desarrolló 
juegos con sus compañías rivales, habiendo 
diversas entregas de SNK vs Capcom y 
Capcom vs SNK, así como también la más 
reciente con Namco, Street Fighter vs Tekken. 


Continuando con las entregas numeradas, 
llegamos a Street Fighter III, donde en su 
primera entrega, prácticamente reemplaza 
a todo el plantel con nuevos personajes, 
con algunos personajes regresando en 
iteraciones posteriores. Muchos se alejaron 
de la franquicia aquí, ya sea porque el 
recientemente introducido Parry System 
elevó la complejidad del juego, o porque no 
les agradaron los nuevos personajes. SFIIl no 
logró la popularidad del ll, aunque dentro de 
la escena competitiva, fue sumamente bien 
recibido, dando origen a uno de los momentos 
más recordados del Evo tras el cual nadie 
olvidaría el nombre Daigo Umehara. 


Pasarían más de 10 años para que Capcom 
lanzara una nueva entrega. Año 2008 y el 
mundo conoce a Street Fighter IV. Volvemos a 
ver muchas caras familiares en esta entrega 
que abandona el parry system y vuelve a un 
estilo más clásico, similar a la época dorada 
de SFII, pero al mismo tiempo adopto lo que 
se había vuelto el estándar en los juegos de 
pelea, como los Cancel. Nuevas mecánicas 
se agregan al juego, que apelan a los nuevos 
jugadores, pero al mismo tiempo dan 
suficiente profundidad al juego para dar un 
reto a los jugadores más avanzados. También 
se abandonan los sprites y son reemplazados 
por modelos 3D en cel shaded, lo que permite 
juegos de cámara que aumentan la vistosidad 
de los supers y ultras del juego. Se agregan 


los Ultra Combos, que permiten 
una técnica especial en base a una 
barra que no está determinada por 
tu desempeño, sino que por el daño 
recibido, lo que daba a los jugadores 
avanzados nuevas posibilidades de 
combos, mientras que los jugadores 
más novatos tienen un ataque que 
podía darles vuelta un juego a su 
favor. De igual forma se agregan los 
Focus Attack y las versiones EX de 
los movimientos, agregando nuevas 
formas de cancel para aumentar 

el potencial de combo, haciendo 

el juego mucho más técnico de lo 
que había sido hasta ahora. Como 
muchos, este juego revivió mi amor 
por los juegos de pelea, a pesar 

de no ser muy bueno en ellos, 
lamentablemente este encanto se 
vería manchado por las políticas 
comerciales de Capcom. Aun 
cuando los juegos eran actualizados 
o los DLC ya eran algo masivo, 
Capcom continuo relanzando sus 
juegos, dejando a muchos con 
versiones anteriores de un juego 
que se sentían inútiles, muchos 

ya no deseaban comprar juegos al 
lanzamiento, porque sabían que 
después vendría una nueva versión. 


Súper Street Fighter IV, el primer 
relanzamiento del juego, no solo 
significó tener que volver a comprar 
un juego, también significó darle la 
espalda al PC, aun cuando la versión 


de PC de Street Fighter 4 había sido 
bien recibida, Capcom solo lanza 
Súper Street Fighter 4 en Consolas, 
y no sería hasta el lanzamiento de 
Arcade Edition que el juego volvería 
a PC, fue aquí cuando Capcom 
comenzó a escuchar a la gente, 
vendiendo un upgrade de la versión 
anterior a la nueva Arcade Edition, 
hubo una última iteración del juego, 
Ultra Street Fighter 4, que entre sus 
principales novedades contaban 

la incorporación de los Red Focus 
Attack y la posibilidad de elegir 

usar los 2 ultra combos de cada 
personaje en batalla. Si bien esta 
última entrega también contó con 
un upgrade, la compañía japonesa 
se las arregló para molestar a 
algunos fans, ofreciendo un mucho 
mejor valor para aquellos que pre- 
compraran nuevamente el juego, por 
40 dólares te entregaban el juego, 
más de 50 dólares en Trajes DLC, y 4 
trajes para los 4 nuevos personajes, 
todo esto solo para ellos, quedando 
fuera de estos beneficios todos 
aquellos que decidieron actualizar su 
juego. Finalmente hemos llegado al 
presente, esperando que se estrene 
Street Fighter V y así para agregar 
una nueva página a la historia 

de esta franquicia. Esperemos 

sea una agradable pagina. 


por KUUKO ALENCON 
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VOLVER AL FUTURO 


Durante el presente año, con 
motivo del aniversario de la saga, 
se realizó una esperada reunión 
en el programa de Jimmy Kimmel. 
Encarnando a los clásicos personajes 
de Marty McFly y el Doctor Emmet 
Brown, aparecieron en pantalla 
Michael J. Fox y Christopher Lloyd. 
Fue un deleite para los fanáticos 
observar a los actores nuevamente 


en sus papeles. A pesar del paso 
de los años, se les vió cómodos 
y con una química intacta. 


34 | gamervip.cl 


Dirigida por Robert Zemeckis, perteneciente 

a esa generación de directores surgida tras 
la explosión de Lucas y Spielberg a fines de la 
década de los *70, que optaron por dejar atrás el 
existencialismo de la década anterior y enfocarse en 
la entretención pura y simple, Volver Al Futuro no 
tardó en convertirse en un clásico, por esa precisa 
combinación entre entretención, sesos y alma. 


Entretención: Porque cuenta la increíble aventura 
de Marty McFly (Michael J. Fox) y todo lo que pasa 
en un solo día: llega tarde a clases, su banda es 
eliminada de un casting, debe bancarse a sus 
perdedorísimos padres y hermanos, su único respiro 
es el llamado de su amigo, el físico Emmet Brown, 
quien ha desarrollado una máquina del tiempo, 

en un sofisticado auto deportivo DeLorean. 


Accidentalmente, cuando Brown es asesinado 
por unos terroristas libios a quienes estafó 
anteriormente, Marty huye en la máquina, 
programada para llegar a 1955. Ahí conoce a 
sus padres (Crispin Glover y Lea Thompson), 
antes que éstos se conocieran, debiendo al 
mismo tiempo encontrar la forma de volver 


: Michael Fox se lució 


en la trilogía, quedando 
para siempre grabado en 
nuestra memoria emotiva 
como el inigualable y único 
Marty McFly, el gallina 


Arriba: El clásico 
Delorean fue el auto 
codiciado por todos 
quienes vimos 

las cintas por vez 
primera, en años en 
que aún el cine nos 
podía sorprender 
sin previo aviso. 


a su época -1985- mientras evita que su madre 
se enamore de él, comprometiendo su propia 
existencia. Si eso no es entretenido ¿qué sí lo es? 


Sesos: No porque se trate de un filme de entretención 
tiene que ser necesariamente tonta, sino que se 
sostiene en una base inteligente, que hace una 

historia totalmente creíble. VaF contiene abundante 
información científica, de la más simple a la más 
compleja, pero con el buen gusto de ser fácil de 
comprender incluso para el más malo para los números. 


Alma: Aquí es donde recordamos que éste año 
cumplió sus tres décadas, al cabo de las cuales siguen 
provocándonos la misma reacción. En una época donde 
ves una película y por lo general a los dos días ya se te 
olvidó, recordar y disfrutar VaF y sentir lo mismo que 
el primer día, es reconfortante. A eso ayuda el buen 
ánimo que existía en el equipo de filmación y el elenco 
(como se aprecia en los extras del DVD/BR): esa buena 
onda traspasa la pantalla y el público lo recibe. Hasta 
el día de hoy, y pese a haberla visto una tonelada de 
veces más en VHS, DVD o incluso por televisión. 


Más allá de los viajes entre épocas y las alteraciones 
espacio-temporales que causa la travesía de Marty 

y el querido Doc, y no sólo en la primera película, sino 
también en sus igualmente grandiosas secuelas de 1989 
y 1990, la gran trama de VaF es la conversión de Marty de 
adolescente a hombre. A causa de los desaguisados en 
que se ve envuelto, Marty aprende a ser responsable, a 
pensar dos veces antes de actuar, a buscar la superación, 
incluso ajena (sus padres, a sus parientes más lejanos y al 
propio Doc). Eso por un lado, y porque reúne los elementos 
clásicos de la aventura: el joven que se convierte en 

héroe, el mentor, la chica, el villano, las fuerzas que 

van más allá del control de éstos, y llevando al joven 

a sacar lo mejor de sí mismo para lograr la victoria. 


La misma vieja historia. La misma vieja y 
buena historia contada de manera distinta. El 
héroe no lleva espada ni monta a caballo. Lleva 
una guitarra y conduce un De Lorean. 


Quizás por eso nos sigue gustando tanto. 
Quizás por eso sigue siendo tan grande. 


(Toco madera para que a ningún estudio de 
Hollywood le dé por hacer un remake). 


Arriba: Sin duda que Volver al Futuro no sería lo mismo sin el 
doctor Brown, que tremendo papel del gran Christopher LLoyd. 


Arriba: Telltale games ha anunciado que 
celebrando los 30 años de la saga, relanzará 
el videojuego en PS4 y Xbox One como una 
edición especial de aniversario. El título nos 
situa 3 años después de los acontecimientos 
de la tercera película, y se encontraba 
disponible solo en Ps3, PC y Xbox 360. 


por LOBOCINÉPATA 
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E >>TE INVITAMOS A VISITAR WWW.GAMERVIP.CL 


NUESTRA PLATAFORMA DIGITAL CON CONTENIDO EXCLUSIVO << 


ROCKS ITOYS>> 


FIGURAS, MUÑECAS Y MAQUETAS. 


EL PLACER DE COLECCIONAR 


El arte de coleccionar, el placer de 
buscar y encontrar la figura que te 
faltaba. No hay paisaje más grato para 
un coleccionista, que el contemplar 
manos al cinto su repisa o sala de 
figuras. La verdad es que en GamerVip 
nos sentimos orgullosos de abrir este 
espacio, ya que nos sorprendimos al 
descubrir que muchos de nuestros 
lectores aman coleccionar figuras, 
muñecas y maquetas de colección. Es 
en este ánimo de abrirnos a nuestro 
nuevo público con revista GamerVip, 
que debutamos con esta nueva sección 
dedicada a este maravilloso mundo. 


Izquierda: Nuestros 
amigos de GWO41 
ubicados en Paseo 


KOTOBUKIYA 


Figuras de Colección 


Si hay una marca que muchas 
sonrisas saca a los coleccionistas, 
es la nipona Kotobukiya. Sabiendo 
equilibrar muy bien calidad y precio, 
la historia de la gran K comienza alla 
por el año 1947 con una sola tienda 
de muñecas, operada por Josaburo 
Shimizu. En 1951, es cuando decide 
dar el paso, y junto a sus hermanos 
evolucionar a un mercado más grande. 


En un comienzo, las tiendas se 
preocupaban más de vender que de 
fabricar productos, siendo el año 1963, 
cuando a traves de juguetes de guerra 
y ya dando el paso a la primera licencia 
oficial, el año 1965 con King Godzilla. Lo 
que de inmediato marcó una diferencia 
en la marca, poniendola en primera 
plana, fue la adquisición de la licencia 
para Mobile Suit Zeta Gundam THE-O, 
siendo esta la primera vez en la historia, 
que otra marca tenía la oportunidad 
de fabricar productos Gundam aparte 


Arriba: Dentro de su catálogo, no podía faltar el 
universo de Star Wars. Luke, Leia y muchos otros 
son bastante apetecidos por los coleccionistas. 


de Bandai. Sería el año 1989, donde 
comenzaría fuertemente la producción de 
figuras en vinilo, de acción y las cotizadas 
figuras de resina, que hoy se conocen 
como Kotobukiya Fine Arts Statues. El 
año 2009 Kotobukiya cruza los mares 

y forma el equipo Kotobukiya Kreative 

3 en Estados Unidos. Este equipo se 
conforma entre destacados escultores 

y modeladores norteamericanos, que 
han realizado muy buenos productos, 
acorde a la calidad de la marca. 


las Palmas Local 041, 
cuentan con un gran 
catálogo de figuras, en 
constante actualización. 
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Dentro de las múltiples licencias 
que maneja Kotobukiya destacan Star 
Wars, Marvel Comics, Superman, Indiana 
Jones, Halo, Alien, Depredador y diversas 
licencias del mundo del animé, comics y 
videojuegos. La importancia y el cariño 
de sus consumidores es plenamente 
tomada en cuenta por la empresa, que 
sabe retribuir con productos sumamente 
cuidados, donde el material, la forma, 
las líneas, vestimentas y poeses son 
pensadas y creadas con un cariño que 
se ve a simple vista. No son pocas 
las figuras que cuentan con detallitos 
extras, como luces y parafernalia que 
hacen del artículo un producto aún 
más cotizado por los coleccionistas. 


Conversando precisamente con 
coleccionistas, nos mencionaron que 
algo de lo que más agradecian de las 
figuras Kotobukiya, era que a pesar 
de la alta calidad el valor no resultaba 
prohibitivo, siendo una de las marcas 
más equilibradas de la gama alta, 
donde a veces los valores son tan 


Izquierda: Sin duda 
que el auge de los 
superhéroes en el 
cine y televisión, 

ha potenciado 
consideráblemente el 
mercado de figuras. 
Acá Superman 

y Green Lantern 

por Kotobukiya. 


altos que muchos coleccionistas solo 
pueden contentarse con mirar. 


En Chile, hablando con nuestros amigos 
de GWO41, Kotobukiya ha encontrado 
un buen nicho, siendo muy cotizadas 
las figuras de super héroes y de Star 
Wars, adelantándonos que dispondrán 
de figuras basadas en la última película 
"The Force Awakens" que desde ya 
tienen a decena de clientes con babero. 


Esperamos les haya gustado esta 
breve nota sobre una gran marca 
dentro del mundo de las figuras, 
que tuvo muy buena presencia en la 
reciente Super Expo Japan. Para el 
próximo número les adelanto que le 
toca a las muñecas, con una nota de 
Bellenia donde cubriremos no solo el 
producto mismo, sino una tendencia 
maravillosa: El arte de CustomizZar. 


por LoboMenares 6 


Abajo: Impresionante resultan las figuras de 
Evangelion de Kotobukiya. Una de las tantas 
licencias de Anime que posee la empresa. 


des >> 


"Quiero enviarles mis cordiales 
saludos al Staff de Revista 
GamerVip,. La primera revista está 
muy buena, excelente contenido 

y material de información 
actualizado. Espero leer pronto 

el otro ejemplar. Muy bueno, 
muy recomendable, saludos." 


Isaías Cid 


"Quiero enviarles saludos a la 
comunidad de Gvip y los que 
hacen posible la revista, ya que 
me encanto por su contenido y 
diseño. Les deseo mucho éxito 
en los próximos números." 


Javier Rojas 


"Existe un juego que me gusta 
bastante (pero tiene sus contras), 
el Destiny. Un buen juego y 
bastante vicioso pero desde que 
comenzaron con el tema de los 
DLC se comenzó air abajo, No son 
malos, pero el tema es comprar el 
juego, luego tener que ir comprando 
un montón de DLCs que son caros 
y que no funcionan si no tienes 
los demás. Me parece horrible 

el sistema que tiene el juego.” 


gaming_guru 


"Un saludo enorme para todo 

el equipo de GamerVip. Muchas 
gracias por hacer realidad esta 
revista chilena y poder traer aún 
más los videojuegos a todos los 
jóvenes y ¡Gamer de espiritu!” 


Robin Siu Zeng Ayala 

"Un saludo para ustedes, por su 
trabajo y el empeño que ponen 
para que esto sea posible y 


podamos disfrutar de la revista.' 


Señor Pinto 


VISITA NUESTRA COMUNIDAD (O) 
FACEBOOK.COM/ 
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avisos >> 


> 


Ú 


Arriba: Batwoman es una de las figuras de heroínas DC a 1 
porraecentes a la linea bishoujo de Kotobukiya. Recuerda S " d u b | ¡ C It a r 
Ei lei dictrd I deseas » ! aten 
revista GamerVip escribenos 
. 
a contacto(Vgamervip.cl 
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Mirian KIYA 


Buscanos en Facebook 


El Gameworld 041 


SNÑIBE 


10 A JUNTO ATÍ 


DISFRUTA LA NAVIDAD EN SNIPER 


MILES DE PRODUCTOS PARA TODAS LAS PLATAFORMAS 
AUTENTICOS ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS 
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CIENTOS DE JUEGOS Y ACCESORIOS IMPORTADOS DIRECTAMENTE PARA PSX, PS2, PS3, PS4, PSP, PSVITA, XBOX 360, XBOX ONE, NDS, N3DS, WII, WIIU, 
DISNEY INFINITY 3.0, AMIIBOS NINTENDO, EDICIONES DE COLECCIONISTA Y MUCHO MÁS. DISPONIBLES SOLO HASTA AGOTAR STOCK. 


ESTA NAVIDAD NO TE PIERDAS NUESTRAS OFERTAS EN 


Locales: En Santiago Av Paseo Las Palmas 2209 Locales 030 - 038 Providencia Metro Los Leones 
Eurocentro Subterraneo Local 0131 Santiago / Antofagasta Caracol Centenario Pratt 565 Local 13 
Fono contacto 56 2 22312477 Mail Contactotsniper.cl 


